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COMPETENZA DI CHIAVE

EURCPEA

COMPETENZA
MULTILINGUISTICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

| DISCORSI E LE PAROLE

Il bambino ragiona sulla lingua,
scopre la presenza di lingue
diverse, riconosce e sperimenta la
pluralita dei

linguaggi, si misura con la creativita
e la fantasia.

OBIETTIVI DI

APPRENDIMENTO

Sviluppare un bagaglio lessicale
ricettivo e produttivo, in relazione
all'area tematica proposta.

Interagire in scambi
conversazionali e attivita ludiche e
strutturate, ricorrendo a
competenze linguistiche BICS
(Basic Interpersonal
Communication Skills).



DSCENZE E ABILITA
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ABILITA
CONOSCENZE Comprendere le espressioni linguistiche

dellinsegnante e/o dei compagni;

Lessico relativo all'area tematica del

COrpo umano; produrre parole-frasi, enunciati mistilingui o semplici

formule linguistiche durante attivita ludiche e

semplici formule sintattiche strutturate;

ricorrenti, emerse da canzoni,

N Mt sviluppare un bagaglio lessicale ricettivo, e in parte

produttivo, in relazione all'area tematica affrontata;

contribuire agli scambi conversazionali;

partecipare attivamente alle attivita proposte.
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METCDOLOGIE TECNOLOGIE/MATERIALI DIDATTICI

APPROCCIO ATTIVO:
apprendimento per scoperta

 Action songs

« Pupazzi e modelli

« Materiali per i manufatti (cartoncini,
fogli colorati, cancelleria);

- Materiali per la tombola

TECNICHE DIDATTICHE:
conversazione;
gioco
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MY BODY

 Ascolto di una action song
(“My little finger”)

« Presentazione dei pupazzi
che animano la canzone e
realizzazione di un pupazzo
personale

 Ascolto della canzone “Head
and shoulders”

e Attivita ludiche per rinforzare
il lessico (“Simon says...")

« Attivita di completamento di
un modello con le varie parti
del corpo
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Ascolto di una action song
(“This is a happy face”)
Realizzazione di un modello
del viso e delle sue parti,
anche a seconda delle diverse
espressioni facciali

Gioco su comando (“Create...a
happy face”, ecc)

Gioco della tombola con le
diverse parti del viso e del
corpo
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